職 務 経 歴 書

○○○年10月1日現在
名前○○○
■ 応募職種：ディレクター(プランナー)

■ 職務経歴要約

20☓☓年、専門学校在学中に●●●●株式会社にアルバイトとして入社いたしました。

最初に携わったMMORPGのプロジェクトが落ち着いた頃に、ソーシャルゲーム事業へ本格参入することとなり、

その後は3年間で5タイトルのソーシャルゲームの開発、運営を担当して参りました。
最近では、プランナーとしての実績が認められ、ディレクション業務も担当しております。

■ 職務経歴詳細

●●●●株式会社（20☓☓年6月～現在）

事業内容：ソーシャルゲーム開発 運営 / PCオンラインゲーム 運営
資本金：2億円 　従業員数：100名 　設立：20☓☓年5月　雇用形態：アルバイト → 正社員

	期間
	タイトル
	業務内容
	役割/規模

	20☓☓年6月

～

20☓☓年9月
	PC

MMORPG

「ゲーム名」
	【担当業務】

<開発>

・エリアマップのコンセプト作成

・フィールドマップの地形モデリング

・フィールドマップのOBJ配置

・デバッグ

<運営>
・各種ゲーム内データ作成

・クライアントとのアップデートスケジュール調整
	【役割】

・プランナー

【規模】

計20名

	20☓☓年10月

～

20☓☓年5月
	FP　WEB
ソーシャルゲーム

「ゲーム名」

	【担当業務】

<開発/運営>

・企画書作成

・仕様書作成

・パラメータリスト作成
・レベルデザイン

・アイテムリスト作成(計200種以上)

・HTMLコーディング

・PHPを使った簡単なプログラム(画像の出し分けなど)

・デバッグ


	【役割】

・プランナー

【規模】

計5名

	20☓☓年10月

～

20☓☓年5月
	FP　WEB

ソーシャルゲーム

「ゲーム名」

	【担当業務】

<開発/運営>

・企画書作成

・仕様書作成

・パラメータリスト作成
・レベルデザイン

・HTMLコーディング

・PHPを使った簡単なプログラム(画像の出し分けなど)

・デバッグ

※備考

上記プロジェクトの「ゲーム名」と同時進行で

　私一人でプランナー業務を遂行しました
	【役割】

・プランナー

【規模】

計5名

	20☓☓年6月

～

20☓☓年10月
	FP　WEB

ソーシャルゲーム

「ゲーム名」
※Mobage女性ランキングでTOP10入り
	【担当業務】

<開発>
・仕様書作成

・パラメータリスト作成
・レベルデザイン

・HTMLコーディング / PHP

・デバッグ
	【役割】

・プランナー

【規模】

計8名

	2010年11月

～

2011年8月
	FP/SP　WEB

ソーシャルゲーム

「ゲーム名」

	【担当業務】

<開発>

・企画書作成

・仕様書作成

・パラメータリスト作成
・レベルデザイン

・HTMLコーディング / PHP

・デバッグ

<運営>

・イベントプラン作成

・アップデートプラン作成

・クオリティチェック
	【役割】

<開発>

・プランナー

<運営>

・サブディレクター

【規模】

計8名

	20☓☓年9月

～

現在
	SP アプリ

ソーシャルゲーム

「ゲーム名」

※GooglePlayストア

に遷移します
	【担当業務】

<開発>

・企画書作成

・仕様書作成

・パラメータリスト作成
・レベルデザイン

・デバッグ
<運営>

・イベントプラン作成

・アップデートプラン作成

・クオリティチェック

・スケジュール管理

・外注管理
	【役割】

<開発>

・プランナー

<運営>

・ディレクター

【規模】

計12名


■ PCスキル

Word、Excel、PowerPoint、Photoshop、HTML、PHP、Trac(プロジェクト管理)

SVN(TortoiseSVN / Git / HG)
■自己PR
・豊富な開発経験
　社会人として働き始めてから、既に6タイトルものゲームの開発、運営に携わってきました。

　また、ソーシャルゲームに関しては、5タイトル全てのプランナー業務を一人で遂行して参りました。

　要件を達成するために必要な仕様を策定するスピード、資料を作って人に伝えるスキルや、

汎用性の高いパラメータ設計、レベルデザインをする上での感覚やノウハウには、とても自信があります。
・新たらしい知識の吸収力

　常に新しい知識や技術を得たいと考えて、実践しております。例えばHTMLやPHPの知識はプランナーの枠を超えて

　プロジェクトに貢献したいと考え、独学で習得しました。また、ディレクションを任されるようになってからは

　タスクやバグの管理をTracで行いたいと考え導入しました。

上記の経験を生かし、貴社にて更なる貢献と成長をしていきたいと考えております。

何卒よろしくお願い申し上げます。

以上
例えば


画面キャプチャ等を記載





例えば


QRコード等を


記載
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